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Wprowadzenie do projektu

Wodpowiedzinarosngceznaczenierozwijaniaumiejetnosci

komunikowania sie i wyrazania u dzieci, projekt VITAL ma

na celu zbadanie i u kazanie innowacyjnych sposobdéw

wykorzystania metod wizualnych w nauczaniu we

wczesnych latach nauki.

Edukacja oparta na metodzie wizualnej rozumiana jest

jako czes¢ kompleksowej edukacji komunikacyjnej (na

wszystkich poziomach nauczania). Nasz projekt zostat

skonstruowany tak, aby poprzez jego realizacje i rozwoju

pracownikow osiggng¢ ponizsze cele:

rozwoj kompetencji kluczowych dzieci, niezbednych do
aktywnego uczestnictwa w spoteczenstwie i rozwoju
osobistego, planujemy osiggniecie tego poprzez
opracowanie solidnej metodologii, ktéra wykorzystuje
metody i techniki wizualne, ktére pomagajg rozwijac
podstawowe umiejetnosci

rozwiniecie wsrod kadry nauczycielskiej i pracownikéw
nie-dydaktycznych umiejetno$ci kluczowych oraz
zapoznanie z zasadami i  metodologig stuzgcg
wspieraniu rozwoju komunikacji poprzez stosowanie
technik i narzedzi wizualnych

opracowanie zestawu materiatbw szkoleniowych i
przyktadéw najlepszych praktyk z naszych dziatah
dydaktycznych, ktére bedg wspiera¢ inne placowki
w catej Europie oraz pozwolg na integracje dzieci
pochodzgcych z mniej uprzywilejowanych $rodowisk.

Gtowne zatozenia

Gtownym celem projektu jest opracowanie i

zastosowanie  umiejetnosci oraz  materiatow

bazujacych na technikach komunikacji wizualnej.

W szczegdélnosci koncentruje sie on na zastosowaniu
techniki narracji tj. storytelling, techniki narraciji
cyfrowej, wykorzystania sztuki i mediow, a takze
edukaciji terenowej do rozwijania twérczych strategii
potrzebnych do integracji wszystkich dzieci,
zwlaszcza tych pochodzgcych z rodzin spotecznie

nieuprzywilejowanych.

Partnerzy Projektu

Projekt wykorzystuje wspdlne doswiadczenia 5
organizacji z Wielkiej Brytanii, Wtoch, Polski

i Hiszpanii.

Language Education and Partnerships (Ltd), UK

LEAP

Language Education & Partnerships Ltd

Bridgewater Primary School, UK
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Narzedzia

W ankiecie zastosowano szereg narzedzi i technik:

. Obserwacje;
. Wywiady;
. Grupy fokusowe z personelem i dzie€mi.
. Ankiety dla dzieci (Rys.1)
' Co wiecej, w szkole podstawowej Bridgewater,

w ktérej badanie zostato przeprowadzone przez
dzieci, dokonano eksperymentu, ktéry polegat na
przeprowadzeniu zaje¢ bez wsparcia wizualnego.

. Pozwolito to dzieciom lepiej zrozumie¢ wykorzystanie
Bada nia efektow wizualnych podczas pdzniejszej nauki.
Pod koniec tygodnia, 6 dzieci przeprowadzato
badanie i tworzyto plakaty z kazdg klasg, aby
WStep pokazaC, w jaki sposob korzystali z wizualizaciji

w salach lekcyjnych. Zostatlo to nastepnie

Podczas pierwszego etapu realizacji projektu, udostepnione calej szkolnej spolecznosci.

partnerzy pracowali nad opracowaniem metodologii

badan w celu wytonienia 5 studiow przypadku z

kazdego z krajéw partnerskich. Rys. 1:

Opracowana strategia uwzgledniata wykorzystanie [ \
ankiet, wywiadow, grupy dyskusyjnych i dyskusje | Vital - Visuals In Teaching And Learning
prowadzone zarowno z pracownikami, jak i uczniami.

Session observed: k—k

C

Year group: J}ﬂ%

/

W

Visual prompts and resources used:

Questions to ask following the session:
How did the activity make you Feel?"‘\ai}

]

What did you learn? l

)

What helped your learning? Did the visual resources help your learning?';

)

If you could change anything about the lesson what would it be? L ]

3\ )\

\ )

]
N
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Analiza badan

Kluczowe pytania

Liczba przebadanych uczniéw:

Przebadano 573 uczniéw w wieku od 3 do 11 lat.

Kto przeprowadzit ankiete:

Personel

uczniowie

nauczyciele z Wioch,
uczniowie z Wielkiej Brytanii)

(nauczyciele z

Polski,

nauczyciele z Hiszpanii,

Ze wzgledu na specyfike pracy z bardzo matymi

dzieémi,

w  wiekszosci

przeprowadzona przez personel.

krajéow, ankieta zostata

Jednak w przypadku szkoty podstawowej Bridgewater
12 uczniéw z catej szkoty utworzyto grupe robocza.
Ich wiek wynosit od 6 do 10 lat. Wybrano je do
zbadania wptywu wykorzystania zasob6w wizualnych
W hauczaniu i uczeniu sie w szkole.

Uczniowie zostali przeszkoleni w obserwowaniu
lekcji, wypetnianiu ankiety i zadawaniu pytan.

Jakie aktywno$ci zostaty zbadane?

Badanie miato na celu okreslenie wptywu, jaki
wywiera wykorzystanie s$rodkéw wizualnych, na
proces uczenie sie dzieci. W zwigzku z tym, zbadano
szeroki zakres dziatan i gier zastosowanych na
réznych przedmiotach, dotyczylto to czytania i pisania,
matematyki, wychowania fizycznego, uczenia sie na
swiezym powietrzu, zaje¢ komputerowych, plastyki i
techniki oraz nauk przyrodniczych.
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Jakie byty gtébwne emocje, ktore zgtaszaty dzieci?

Wszystkie zbadane dzieci z 4 krajow czuty sie

szczesliwe, entuzjastyczne, wykazywaty wysoKi
poziom zaangazowania, podekscytowania i pewnosci
siebie, zaangazowania w nauke, motywacji i dumy ze

swojej pracy.

Dzieci zgtaszaty rowniez, Zze lubig pracowac¢ wspaolnie,
dzielgc sie pomystami i pomagajgc sobie wzajemnie
W rozwigzywaniu zadan.

Co wiecej, wielu z nich pracowato samodzielnie bez
zadnej pomocy dorostych.

Najczesciej uzywane przez dzieci stowa:

Zabawa; Lubitam/em; Wspaniaty; Juz potrafie; Juz
wiem.

Jakie byly gtéwne aspekty uczenia sie?
W odniesieniu do gtéwnych elementow uczenia

sie w Srodowisku stymulowanym przez uzycie
srodkow wizualnych zostaty zgtoszone przez dzieci

nastepujgce aspekty:
* Praktyczne, interesujgce

»  Wspotpraca

» Szybszy postep w przypadku uzycia wizualizacji

*  Przejrzystosc
* Niezalezno$¢ w realizacji zadan

Jakie byty gtdwne pomoce dydaktyczne wskazy-
wane przez dzieci?

Z analizy ankiet wspotpracujacych partneréw wynikato,
ze w czasie zajec z dzie¢mi wykorzystano szeroka game
pomocy wizualnych. Nalezaty do nich: ksigzki z obraz-
kami, plakaty, realia, filmy krétkometrazowe, Numicon,
zestawy narzedzi do pisania, zdjecia, tablice, interakty-
whne tablice, mapy opowiesci, wykorzystanie kamery,

beboty, sekwencje wizualne, kinestetyka i dramat.
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Jakie byty gtébwne propozycje zmian, ktére dzieci,
wprowadzityby w tych aktywnosciach?

Badanie wykazato, ze dzieci byly ogdlnie zadowolone
i nie chcialy zmienia¢ zadnego z aspektow lekcji.
Jednak gdy poproszono ich o gtebsze zastanowienie
sie, dzieci zgtaszaty, ze:

» preferowaliby mniej zadan w ramach lekcji,

poniewaz nie lubig, gdy sg pospieszani aby
dokonczy¢ zadania;

* nie lubig presji czasu podczas wykonywania
zadan;

* woleliby dtuzszy czas na zbadanie materiatow i
zasobow;

* nie lubig dilugich lekcji, poniewaz dekoncentrujg
sie i tracg motywacje;

* nie lubig jesli inne dzieci przeszkadzajg im w
pracy i kiedy nauczyciel zajmuje sie dzie¢mi Zle
zachowujgcymi sie.

Raport nauczycieli opisujgcy, w jaki sposéb ich
dziatania stymulowaty rozwadj dzieci

Ogodlnie rzecz biorgc, nauczyciele uwazali, ze
proponowane przez nich dziatania, w aktywny
sposob angazujg dzieci. Dzieci byty zamotywane i
Zaangazowanie w prace.

Dzieci wykazaty pewnos$¢ siebie w tym co robig, a
poziom wyzwan byt dla nich odpowiedni.

Dzieci mowity pozytywnie o zajeciach i swoich
doswiadczeniach.

Na podstawie informacji zwrotnych od dzieci,
wyraznie widaé, ze srodki wizualne uzyte podczas
lekcji byty inspirujgcym, angazujgcym i skutecznym
narzedziem, ktére pomogto dzieciom zrozumiec
niektére bardziej ztozone aspekty zaje¢, a takze
wptyneto na ich osiggniecia.

Wykorzystanie srodkéw wizualnych bylo pomocne
i wspierato nauczycieli w osigganiu celdw lekcji i
realizacji wszystkich zaplanowanych umiejetnosci.

Nauczyciele dodali, ze jesli podczas zaje¢ nie byty
wykorzystywane techniki wizualne, dzieci miaty
mniejszg szanse na zrozumienie abstrakcyjnych
pojec.

Co wiecej, interesujgcym, dodatkowym
potwierdzeniem powyzszej tezy, byt eksperyment
przeprowadzony w szkole podstawowej Bridgewater.
Nauczyciele przeprowadzili zajecia, podczas ktérych
prébowali wyttumaczy¢ dzieciom nowg koncepcije
bez uzycia srodkéw wizualnych. W normalnych
warunkach, aby wspieraC zrozumienie tematu
przez dzieci, polegaliby w duzej mierze na efektach
wizualnych.




Bl ‘e thought abeut
bl planks thak kod pelien

Ly
o e

_ Week One v

e {\i.-

Foppy

¥

Kiedy nauczyciele zostali zapytani o wykorzystanie

technik wizualnych informowali, Zze wspierajg
one przekaz i zrozumienie instrukcji i dodatkowo

wspomagajg proces zapamietywana u dzieci.

Uwazali oni takze, ze srodki wizualne daty wsparcie
dzieciom, ktore byty bardziejwycofaneimiaty mniejszg
pewnos¢ siebie. Uzycie zdje¢ i klipow filmowych
zostato uznane jako skuteczny i stymulujgce srodek

do wykorzystania podczas zajec.

Kompetencje techniczne zwigzane z dostepem
do =zasobow filmowych wymagaty umiejetnosci
na wysokim poziomie i umozliwity dzieciom prace
w grupach. Zapewnito to dobrg komunikacje i
wykorzystanie umiejetnosci jezykowych w catym
przedsiewzieciu.

Samoocena nauczycieli i skutecznos¢ wykorzysty-

wanych zasobow

Wszystkie srodki wizualne wykorzystane na zajeciach
okazaty sie zrédtem doswiadczen edukacyjnych dla
dzieci. Wspieraty one interakcje miedzy dzie¢mi i
nauczycielami podczas procesu nauczania, a takze

pomagaty uczniom w uczeniu sie,
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poszerzaniu doswiadczen edukacyjnych i zaspokajaniu
réznych potrzeb edukacyjnych. Oczywiste jest, ze
zastosowane srodki wizualne zwiekszaja efektywnosé
nauczania, a takze czynia lekcje bardziej atrakcyjnymi

dla dzieci, co jest kluczem do ich motywacji.
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Przykiady dobrych praktyk
(Wielka Brytania)
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Robimy zdjecia

Tekst i obraz

aparat
fotograficznego; “Potrafie zrobi¢
zdjecie”; Umiejetnosci méwienia
Praca grupowa;
Podazanie za wskazowkami;
Sekwencjonowanie

Obszar tematyczny

Korzystanie z

Umiejetnosci i kompetencje | . !
i stuchania;

Wprowadzenie:

Dzieci bedg generowaé i wykorzystywac serie
wizualnych instrukcji, aby zrobi¢ zdjecie aktywnosci

edukacyjne;j.

Z pewnymi siebie i/lub entuzjastycznymi uczniami
mozna wprowadzi¢ limit czasowy, aby Swiadomie
doda¢ niewielkg presje, ktéra moze zacheci¢ do

bardzo “odmiennego myslenia”.

Przebieg zajec

Wyswietl dwa obrazy zrobione przez ciebie jako
nauczyciela, jedno zdjecie jest wyraznym obrazem, a
drugie zdjecie, ktére jest zamazane, niewyrazne lub
obraz widoczny czesciowo.

Popros$ dzieci, aby zastanowity sie nad tymi dwoma
obrazamiipodaty pomysty na poprawe znieksztatconego
obraz.

Dzieci generujg pomysty i opracowujg metody, jak zrobi¢
dobre zdjecie. Kazdy etap procesu jest fotografowany
przez nauczyciela, ktéry nastepnie pisze instrukcje
stowne, ktore postuzg jako podpisy pod kazdym
zdjeciem pokazujacym kazdy krok.

Zdjecia mozna nastepnie wydrukowac i umiesci¢ obok
instrukcji. Nauczyciel wywiesza poszczegodlne fazy,
etapy do osiggniecia sukcesu: “Jak zrobi¢ dobre zdjecie”.
Pomoze to dzieciom z problemami w czytaniu, a takze
dzieciom, ktére potrzebujg wizualnych wskazowek, aby
wspiera¢ nabywanie umiejetnosci.

Dzieci mogg skorzysta¢ z tych wskazowek podczas
robienia zdje¢ w czasie ich wkasnego procesu twérczego.

Nastepnie sg one pobierane i drukowane w celu
umieszczenia w ich zeszytach pracy.

Rozszerzenie

Zamiast nauczyciela spisujgcego poszczegolne kroki,
dzieci generujg wiasne instrukcje, ktore postuzg do opisu

zdjet.
\

ll
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Liczymy z Numikonem

Obszar tematyczny Tekst i obraz

Rozwijanie umiejetnosci

Umiejetnosci i kompetencje | liczenia w ramach 10, przy

uzyciu Numicondw.

Wprowadzenie:

Numicon jest srodkiem wizualnym, ktéry pomaga
dzieciom zrozumie¢ pojecia matematyczne. Dzieci
dowiadujg sie, ze cyfry i liczby to symbole, ktére
mozna tgczy¢. Zauwazajg réwniez relacje i zwigzki

pomiedzy liczbami.

Kolor i ksztatt Numicon wspiera umiejetnosci

uktadania liczb po kolei.

12

Przebieg zajec

Zacznij od rozdania kazdemu dziecku zestawu
Numicon. Popros ich, aby najpierw znalezli najmniejszg
liczbe i umiescili jg na podtodze przed sobg

Popros dzieci o znalezienie ptytki Numicon, ktéra
pokazuje liczbe o jeden wigksza.

Aby wesprzeé proces uktadania liczb w Kkolejnosci,
dzieci proszone sg o umieszczenie klocka z jednym
oczkiem na wierzchu klocka z dwoma oczkami. Pomoze
im to ujrze¢ wizualng roznice miedzy nimi. Pdozniej
zachecamy dzieci do powtdrzenia czynnosci dla liczby
3 i tak dalej, az osiggna10.

Nastepnie dzieci prezentujg swojg prace — moga
wywiesi¢ ptytki Numicony w kolejnosci, przypinajac je
klamerkami do rozciggnietej linki.

Rozszerzenie

Dzieci kontynuujg porzgdkowania liczb az do liczby
dwudziestu.



StomKki

Obszar tematyczny Tekst i obraz
Zrozumienie poje¢
Umiejetnosci i kompetencije
matematycznych

Wprowadzenie:

Kazdego roku zaczynamy nauke matematyki od
projektu, ktéry pomaga dzieciom rozwija¢ umiejetnosc
natychmiastowego okreslania liczby obiektéw w
matej grupie, bez potrzeby ich liczenia. Przyktadem
moze by¢ kostka do gry - natychmiast rozpoznajemy

liczbe kropek bez liczenia kazdego ukfadu z osobna.

A of

Przebieg zajec

Pokazujemy jedng stomke, ktérg ktadziemy na
podtodze. Nastepnie z kolejnych stomek, tworzymy
zbiér 10-elementowy i splatamy je gumkg. Ktadziemy
je obok naszej pierwszej stomki, z podpisem 10.

Nastepnie budujemy zbiér 100, tworzgc dziesiec
zestawow po 10, splatajac kazdy zestaw 10 gumka.
Nie pozwalamy przy tym dzieciom liczy¢ pojedynczych
stomek.

W matych grupach dzieci budujg zbiér 1000, tworzgc 10
peczkoéw po 100 (wcigz sktadajacych sie z dziesigtek).
Omawiamy caty proces, wielkos¢ liczb i w jaki sposob
mozemy zrobi¢ zbior dziesie¢ razy wiekszy. Czy
mamy wystarczajgco duzo stomek? Jesli nie, mozemy
narysowac¢. Tworzymy na tablicy/papierze 10 000
grupujgc zbiory po 1000. Nastepnie rozmawiamy o
wielkosci 100 000 i miliona.

Rozszerzenie

Dzieki temu z tatwoscig mozemy tworzy¢ rozne liczby.
Korzystajgc z peczkéw liczb, mozemy podzieli¢ i
pomnozy¢ przez 10, 100 i 1000. Mozemy wizualnie
rozwigza¢ zadania z dodawania i odejmowania.
Mozemy takze pokazywaé metode dzielenia, poprzez
fizyczne usuniecie stomek.

Mozemy rowniez pracowac na liczbach dziesietnych,
tworzagc dziesigte czesci. Prosimy dzieci, aby pociety
stome na dziesie¢ réwnych czesci — pozwalamy im
zrobi¢ to catkowicie niezaleznie. To zabiera troche
czasu, gdyz wiekszos¢ dzieci musi ustali¢, w jaki sposob
mogg uzyskaé dziesie€¢ réwnych czesci, przy uzyciu
préb i bteddéw. Inni sg w stanie zobaczy¢, ze bedzie to
dziesie¢ razy mniejszy kawatek, niz jedna catosc¢, wiec
dzielgprzez dziesiec€. Z tego jesteSmy w stanie stworzy¢
setki. Mozemy nastepnie utworzy¢ dowolng liczbe przy
uzyciu stomek i stworzy¢ wiele roznych liczb, aby méc
wizualizowac¢ i pomoc dzieciom zrozumieé wartosé
liczby.
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Programujemy Beeboty

Obszar tematyczny Tekst i obraz

Rozwijanie umiejetnosci
programowania i zrozumienie

Umiejetnosci i kompetencje | pojecia  algorytm; ,Potrafie
utozy¢  algorytm,  Potrafie
uzywac beebotow”

Wprowadzenie:

Beebot to podtogowy robot, ktéry dzieki 4 przyciskom

ze strzatkami

kierunkowymi porusza sie trasg

wyznaczong przez dzieci. Zabawa robotem stanowi

wstep do nauki programowania. Pomagamy dzieciom

zrozumie€, ze za pomocg odpowiedniej sekwenciji,

ktérg wpisujemy, umozliwiamy robotowi dojscie do

celu.

Przebieg zajecia

Prosimy aby dzieci spojrzaty na beeboty i przyciski
strzatek. Do czego stuzg te przyciski? Dzieci dzielg
sie swoimi pomystami. Jesli to konieczne, wytlumacz
jeszcze raz komendy do przodu, do tytu i skretu. Z jakich
polecen programowych mozemy skorzystac¢? Co dzieki
nim osiggniemy? Jak mozemy je zapisac wizualnie?

Usigdz z dzie¢mi w kregu i zapytaj ich, jak nalezy
zaprogramowac beebota, aby napisat litere 1? Dzieci
mogg zasugerowacC podjscie do przodu lub do tytu,
zaczynajgc od goéry lub od dotu. Obie wersje sg
akceptowalne.

Wyjasnij, ze tylko osoba kodujgca - koder moze
korzysta¢ z beebota i muszg czeka¢ na swojg kolej.
Zapytaj dzieci, co poszto dobrze i co mozna poprawic

Rozszerzenie

Jedno dziecko zapisuje na biatych tablicach/kartkach,
sekwencje strzatek, a drugie wedtug tej instrukciji
programuje beebota. Zadaniem dzieci moze by¢
zapisanie i zaprogramowanie krokow beebota w taki
sposob, aby dotart od jednej postaci bajkowej do
drugiej.



Salatka owocowa - wyscig

Edukacja terenowa: dzwieki

i kolory wokot nas

Umiejetnosci uwaznego

stuchania i duzej motoryki

Wprowadzenie:

Dzieci rozwijajg swoje umiejetnosci stuchania,
rozumienia i sprawnosci fizycznej w formie zabaw na

sSwiezym powietrzu.

Przebieg zajec

Podziel dzieci na grupy (6 osobowe) i ustaw je w kole.
Rozdaj rozne karty z obrazkami owocéw (po jednym
dla kazdego dziecka). Kazde dziecko umieszcza
swoje zdjecie na podtodze i staje na nim. Nauczyciel
wypowiada nazwe owocu. Dziecko (moze tez by¢
wiecej dzieci) z odpowiednig kartg graficzng biegnie
wokot wszystkich okregdéw i wraca na miejsce gdzie
pozostawito obrazek.

Cata grupa wraz z nauczycielem odlicza czas od 10
w doét lub jesli bawimy sie z mtodszymi dzieémi to od
1 wzwyz, aby zobaczy¢ ktore dziecko bedzie miato
najlepszy czas.

Jesli czas w ramach 30 sekund zostanie prze dziecko
przekroczony to musi zrobi¢ dodatkowo zadanie (np. 10
podskokow, przysiadow, itp.)

Jesli nauczyciel powie ,Satatka owocowa - wszyscy
biegajg i wracajg na swoje miejsce.

Rozszerzenie

Zintegrowanie z innymi przedmiotami: karty owocéw
mozna zmieni¢ na liczby. Nauczyciel wypowiada zdanie
z liczbg i dziecko stojgce na danej liczbie musi okrgzy¢

grupe

Ta aktywnos¢ moze by¢ wykorzystana do pomocy
dzieciom, ktore pochodzg z innych krajéw, nieznajacym
dobrze jezyka polskiego. Karty mozna zmienic,
wprowadzajgc i ¢wiczgc nowe stownictwo, na przyktad
przedmioty szkolne, zabawki, itp.

Nauczyciele mogg rowniez okreslic w ktérg strone
dziecko powinno biec, zgodnie lub przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara, w prawo lub w lewo.

Oprécz uzywania zwyktych kart, nauczyciele moga
korzystacz realidw.

Dzieci moga poruszac sie po okregu na rézne sposoby
- skaczgc, chodzi¢ do tytu, galopowag, itp.
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Przyktady dobrych praktyk
Polska
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List do Pani Jesien

Edukacja terenowa: dzwigki |
Obszar tematyczny
kolory wokét nas

UmiejetnoSci krytycznego

my$lenia i rozwigzywania
Umiejetnosci i kompe-

tencje probleméw; Motoryka mata;

eksperymentowanie i odkrywanie;

Umiejetno$ci obserwacii

Wprowadzenie:

Witamy jesien! Dzieci bedg bra¢ udziat w
poréwnywaniu i kontrastowaniu por roku, identyfikujgc
charakterystyczne cechy jesieni i obserwujgc rézne
ksztatty, rozmiary liSci oraz odwzorowywaly je za
pomoca palcow i farby. W czasie zaje¢ zastosujemy
umiejetnosci matematyczne dzieci, plastyczne oraz

pojawig sie elementy badawcze.

Przebieg zajec

1.Nauczyciel czyta  dzieciom  zagadke jako
wprowadzenie do tematu:

“Kim jest ta dama ztota, ktéra maluje liscie na czerwono,
z06tto i brgzowo?

A kiedy odchodzi, snieg i $niezyce podazajg za nig.
(jesien)

Nauczyciel méwi, ze otrzymat list od pani Jesieh.
Nauczyciel czyta list:

Drogie dzieci,

Na niebie pojawia sie coraz wiecej ciemnych chmur
i czesto pada deszcz. W lesie panuje wielki zamet.
Zwierzeta przygotowujg sie do zimy. Wkrétce bedzie
spokdj i cisza. Martwi mnie to, ze kiedy sie pokazuije,
wszystkie liscie na drzewach zmieniajg kolor i opadaja,
drzewa stajg sie szare i nagie. Chciatabym, zebys$
odkryt, dlaczego liscie zmieniajg kolor i dlaczego
spadaja.

Mam nadzieje, ze pomozecie mi, dzieci, zrozumieé, co
dzieje sie w naturze.

Czekam na Wasza odpowiedz.
Pani Jesien.

2. Nauczyciel pyta dzieci, w jaki sposéb mozemy
obserwowaé drzewa. Po tym, jak dzieci odpowiedza,
nauczyciel pokazuje im magiczne pudetko, zawierajgce
kilka narzedzi, ktére mozna wykorzysta¢ do obserwac;ji
natury. Dzieci badajg magiczne pudto, aby sprawdzic,
czy majg racje co do narzedzi, ktérych mogg uzy¢ do
zbadania natury. W magicznym pudetku znajdujg sie:
lupa, aparat fotograficzny, tasma klejgca, oczy, uszy
(wyciete/wydrukowane), notatnik i otéwek.

3. Nauczyciel prosi dzieci, aby zbadaty drzewa w
ogrodzie przedszkolnym (lub na zdjeciu, jesli nie mozna
wyjs¢) i prosi o opisanie, jak wyglada drzewo i z jakich
elementéw sie ono sktada. Nauczyciel przedstawia
nastepnie tablice z prawidlowg budowg drzewa.
Wspdlnie, dzieci probujg odgadnag¢ jak nazywajg sie
rézne czesci drzewa: korona, gatezie, liscie, pien, kora,
korzenie.

4. Zabawa ruchowa: gra “Deszcz i mréz” - dzieci sg
kroplami deszczu, gdy styszg instrument / muzyke
biegajg po sali, gdy instrument / muzyka ucichnie,
zamierajg nieruchomo jak zamarzniete sople
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5. Podczas spaceru na zewnatrz, dzieci zbierajg
liscie, ktére niedawno spadty. Po powrocie do klasy
dzieci mowig o tym, jak one wygladajg i jakie sg one w
dotyku. Nauczyciel zacheca dzieci do poréwnania liSci
i podzielenia ich na 3 kategorie: rozmiar, ksztatt i kolor.

6. Nauczyciel prosi kazde dziecko o odnalezienie
wyboistej (wypuktej) strony liscia z zytkami.

7. Nauczyciel pokazuje dzieciom, jak mogg palcami
roztozy¢ cienkg warstwe farby po wyboistej stronie lisci.

8. Nauczyciel prosi dzieci, aby natozyty farbe na liscie i
odcieli, ja na biatej kartce, tak aby otrzymac ich wydruk.
Nastepnie, dzieci poréwnujg fizyczne cechy swoich
odbitek.

9. Nauczyciel pyta dzieci jak jest zbudowany lis¢. Dzieci
obserwujg liscie pod lupg i poréwnujg je z wydrukami.
Nauczyciel przedstawia tablice wskazujgcg prawidtowg
budowe liscia (ostrze, ogonek, zyty).

10. Nauczyciel prowadzi rozmowe z dzie¢mi, ktoére
starajg sie odpowiedzie¢ na pytania: “Dlaczego liscie
zmieniajg kolor i spadajg jesienig?” “Jakie warunki
pogodowe sprawiaja, ze liscie zmieniajg kolory?”

11. Nauczyciel pokazuje 2 plakaty z krajobrazem latem
i jesienig, nastepnie pyta dzieci, aby dostrzegty réznice,
pomagajgc im wyciggnaé wnioski i odpowiedzie¢ na
pytanie “Dlaczego liscie zmieniajg kolor i spadajg
jesienig?”

12. Dzieci, z pomocg nauczyciela, piszg krotki list do
Pani Jesieni z odpowiedzig na jej pytanie.

Rozszerzenie

Dziatanie mozna rozszerzy¢é poprzez wspoélng prace
plastyczng. Zadaniem dzieci jest dekoracja sukni Pani
Jesieni, prezentowana na duzym plakacie. Dzieci
uzywajg zebranych lisci do dekoracji sukienki Pani
Autumn. Przyklejajg je do papieru za pomocg kleju.



Kapsuta Czasu

Edukacja terenowa: dzwieki

Obszar tematyczny
i kolory wokét nas

Umiejetno$ci komunikacyjne;
Rozumienie zabaw
badawczych, wtasciwosci
réznych przedmiotow i
materiatéw; Dostrzeganie rdznic
miedzy naturalnymi i sztucznymi
materiatami i przedmiotami;
Zbieranie i interpretowanie
danych; Zrozumienie procesu
recyklingu

Umiejetnosci i kompetencije

Wprowadzenie:

Zajecia te oparte sg na metodzie projektu i rozwijajg
Swiadomos¢ ekologiczng dzieci i uswiadamiajg z
jakimi problemami ekologicznymi borykamy sie w

obecnych czasach.

Dzieci wykorzystajg umiejetnosci takie jak:

obserwacja i pomiar do oszacowania procesu
dystrybucji Smieci na ziemi. Dzieci bedg badac¢ wptyw
Smieci na Srodowisko. Gtéwne dziatania nalezy

wykonac jesienia, Il etap nastepuje w kwietniu.

Przebieg zajec

1. Nauczyciel rozdaje dzieciom duze torby i rekawiczki.

2. Udajg sie do najblizszego parku / placu zabaw, aby
zebraé $mieci.

3. Segregujg Smieci i umieszczajg je w osobnych
pojemnikach.

4. Nauczyciel pyta, dlaczego zdaniem dzieci musimy
segregowa¢ Smieci i umieszczaé je w roznych
pojemnikach.

5. Razem przygotowujg drewniang deske i
przymocowujg do niej gwozdziami rozne rodzaje Smieci:
np. papier, plastikowa butelka, skéra banana, kawatek
drewna, plastikowa torba.

6. Razem kopiemy dziure w ziemi i zakopujemy deske z
odpadkami, pokrywajgc jg dokfadnie ziemig.

7. Przygotowujemy znak z napisem “Kapsuta Czasu”
wraz z datg i informacjami na temat smieci, ktére zostaty
zakopane w ziemi.

8. Oznaczamy to miejsce wczesniej przygotowanym
znakiem.

9. 22 kwietnia (Dzien Ziemi) nauczyciel przypomina
dzieciom o kapsule - rozmawiajg o tym, co zakopali i
jak sgdzg, co mogto sie sta¢ ze smieciami.

Dzieci wraz z nauczycielem wykopujg kapsutke.
Nastepnie sprawdzajg, czy mieli racje. Wyciggaja
whnioski na temat procesu degradacji.

Rozszerzenie

Dzieci tworzg zabawki z materiatbw pochodzgcych z
recyklingu.

Mozna to réwniez zrobi¢ w formie konkursu dla rodzicow
i dzieci. Celem konkursu bedzie przygotowanie
“‘Najbardziej kreatywnej zabawki” wykonanej z
materiatdw pochodzgcych z recyklingu.
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Wakacyjne eksperymenty

Edukacja terenowa: dzwigki |
Obszar tematyczny
kolory wokét nas

Umiejetno$ci krytycznego myslenia
i rozwigzywania probleméw;
Umiejetnosci i kompe- Rozwijanie matej motoryki;
tencje Umiejetno$ci zwiazane z naukg
i odkrywaniem; Umiejetno$ci

obserwacji

Wprowadzenie:

Dzieci wspominajg swoje wakacje, poznajg ciekawe
miejsca w swoim kraju i szukajg réznych krajobrazéw
na mapie. Przeprowadzg rowniez prosty eksperyment
naukowy z solg i wodg, aby poznac¢ rézne zbiorniki
wodne i ich wlasciwosci. Dzieci poznajg rowniez

termin “gesto$¢ wody” i zrozumiejg, co to znaczy.

Przebieg zajec

1. Co to sg wakacje? Nauczyciel pokazuje walizke,
torbe podrézng i plecak. Dzieci je nazywajg i decyduja,
do czego stuzg. Probujg odpowiedzie¢ na pytanie:
“Czym sg wakacje?”

2. POCIAG: Dzieci udajg, ze jadg na wakacje i sg w
pociggu. Nauczyciel wigcza muzyke i dzieci w rytmie
chodzg po sali. Po zatrzymaniu muzyki nauczyciel
pokazuje obrazek z krajobrazem wakacyjnym, takim
jak: plaza, jeziora, gory, wsie i duze miasta. Dzieci
rozpoznajg, dokad przybyly i improwizujg dziatania,
ktére mozna wykona¢ w przedstawionym celu podrozy,
np. - nad morzem: opalanie sie, skakanie przez fale,
zbieranie muszli i tak dalej. Kiedy nauczyciel méwi:
“Stop” - stojg bez ruchu i na zmiane moéwig, co robili.

3. Mapa i globus: Dzieci stojg przed fizyczng mapa
swojego kraju. Na podstawie witasnych doswiadczen
dzieci méwig, gdzie mogg spedzi¢ wakacje w swoim
kraju (morze, gory, jeziora, wioski, miasta). Szukajg
tych miejsc na mapie i pokazujg je innym dzieciom.
Potem probujg znalez¢ swoj kraj na globusie.

4. Kolory na mapie: Nauczyciel odnosi sie do koloréw
na mapie fizycznej (pomarahnczowy, zofty, zielony,
niebieski) i pyta, co mogg oznacza¢. Razem poznaja
legende mapy. Nastepnie, otrzymujg kolorowe paski:
pomaranczowy,  zo6tty, zielony, niebieski i muszg
umiesci¢ je we wilasciwym miejscu (gdzie sg gory,
wyzyny, niziny, jeziora) na przygotowanym konturze
Polski. Nastepnie przyklejajg paski za pomocg kleju.

5. Dzieci patrza na globus, nauczyciel pyta ich, jaki jest
przewazajgcy kolor na kuli ziemskiej - (niebieski). Pyta
ich rowniez, co oznacza ten kolor. Nauczyciel wyjasnia,
ze Ziemia sktada sie gtownie z wody.

6. Nauczyciel stara sie okresli¢, jakie rodzaje wody
mamy (stone i stodkie)

7. Aby wyjasni¢ dzieciom wtasciwosci stonej wody
i stodkiej wody, mozemy przeprowadzi¢ prosty
eksperyment. Nauczyciel podaje instrukcje, jak
przeprowadzi¢ eksperyment (opcjonalnie: ilustruje
kroki zdjeciami), a po jego zakonczeniu nauczyciel
prosi dzieci o wnioski. Pod koniec lekcji nauczyciel
podsumowuje swojg prace i zadaje pytania:

Czym jest gestosc?
Co robi sol z wodg?

Dlaczego sol zwieksza gestos¢ wody?
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Eksperymenty do wyboru:

a. Dzieci majg 2 pojemniki. Do jednego z nich dodajg
sporo soli. Mieszajg, aby rozpusci¢ sol w wodzie. Drugi
pojemnik zawiera $wiezg wode.

Kazde dziecko wktada 1 plasterek ziemniaka do
kazdego pojemnika (wody stonej i stodkiej). W stodkiej
wodzie ziemniak tonie, ale ptywa w stonej wodzie.

Zostawiamy ziemniaki na 15 minut w wodzie. Gdy
usuniemy plasterek ziemniaka po 15 minutach ze
stodkiej wody, bedzie on twardy, natomiast ziemniak
w stonej wodzie mieknie i staje sie sliski. Jest to
spowodowane przeptywem ptynu pomiedzy roztworami
o0 réznym stezeniu soli mineralnych. Stezenie soli
w roztworze jest wieksze niz zawarto$¢ ziemniaka,
wiec ziemniak mieknie. To wyjasnia, dlaczego ryby
przystosowane do zycia w wodzie stodkiej ging w
morzu.

b. Uzyj 2 surowych jaj, 2 szklane pojemniki: jeden ze
stong wodg, drugi ze $wiezg wodg. Kiedy wktadamy
jajko do swiezej wody, tonie (oczywiscie Swieze jajo), a
w stonej wodzie o wiekszej gestosci jajo ptywa.

c. "Wieza i stona woda. Kazde dziecko otrzymuje
jednorazowe kubki ze stong wodag i stodkg woda.
Sprawdzajg smak wody, po czym wlewajg wode do
dwoch duzych plastikowych misek, w zaleznosci
od smaku (jedna miska ze stodkg wodg i druga ze
stong wodg). Umieszczajg mate przedmioty w kazdej
z mis i obserwujg, co sie dzieje. Nastepnie probujg
odpowiedzie¢ na pytanie: “Dlaczego mocno osolona
woda utrzymuje przedmioty na powierzchni?”.

d. Nauczyciel prosi dzieci o umieszczenie obrazkéw
réznych zbiornikbw wodnych: morze, ocean, staw,
jezioro, rzeka, strumien gorski, obok wiasciwej miski
(stona lub stodka woda).

Rozszerzenie

Dzieci rysujg swoje ulubione miejsce wakacyjne lub ich
ulubione krajobrazy.



W galerii sztuki

Obszar tematyczny Tekst i obraz

Rozwiniecie zasobu stownictwa

Zwigzanego ze sztukg; uzycie
Umiejetnosci i kompetencje o

kulturalnych zwrotow; rozwijanie

umiejetnosci komunikacyjnych

Wprowadzenie:

Dzieci prezentujg reszcie klasy wybrane dzieto
sztuki. Przyjmujg role przewodnika i opisujg swoje
obrazy za pomocg poprawnego stownictwa i form
gramatycznych. Tworzg opowiadania i historie

powigzane ze zdjeciami.

Przebieg zajec

Nauczyciel wprowadza dzieci w temat lekcji.

1 Nauczyciel wyjasnia zadanie: dzieci wykonajg rame
obrazu, w ktorej ich dziata sztuki zostang oprawione i
zaprezentowane na wystawie (jak w muzeum). Dzieci
wycinajg ramke z kartonu. Wybierajg ozdoby, guziki,
muszle makaronowe, tuski pistacji, itp. aby udekorowaé
swojg rame. Pozostawiajg rame do wyschniecia, a
nastepnie malujg ozdoby czystym lakierem np. do
paznokci.

2. Nauczyciel zacheca dzieci do wybrania jednego
obrazu z zestawu przygotowanego przez nauczyciela.
Kazde dziecko wybiera dzieto sztuki, ktére najbardziej
mu sie podoba i umieszcza je w przygotowanej przez
siebie ramce

3. Nastepnie dzieci wspodlnie aranzujg wnetrze sali i
przygotowujg wystawe muzealna.

4. Nastepnie jedno dziecko otrzymuje funkcje
przewodnika  muzealnego  (kuratora).  Dziecko
przygotowuje bogaty i kolorowy opis obrazu: mysli o
tytule, opisuje go (kolor, cechy, emocje pokazane).
Nauczyciel wskazuje kluczowe zwroty, ktére nalezy
zastosowac, gdy witajg odwiedzajgcych (reszte klasy)
na wystawie (Szanowni Panstwo, Szanowny Panie,
prosze pamietagd, itp.).

5. Nastepnie kazde chetne dziecko po kolei prezentuje

swoj obraz na wystawie i odgrywa role przewodnika.

6. Nauczyciel wybiera obraz i pyta dzieci, co ich zdaniem
mogto sie stac, zanim scena zostata namalowana przez
malarza.

Rozszerzenia

Nauczyciel pyta dzieci, jakg ich zdaniem wybrany
przez dziecko obraz kryje historie. Omawiajg rézne
scenariusze.
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Prezenterzy prognozy
pogody

Obszar tematyczny Tekst i obraz; Storytelling

Rozwijanie umiejetnosci
Ll iptcee LkonIPey komunikacyjnych dziec;
tencje

Rozwijanie grafomotoryki

Wprowadzenie:

W ramach zaje¢ wprowadzony temat pogody, w

formie krétkich prezentacji dzieci.

Dzieci bedg wzbogaca¢é swoje stownictwo i
umiejetnosci komunikacyjne podczas rozmowy o

pogodzie.

Nauczg sie tworzy¢ mapy pogody, a takze dowiedzg
sie co to sg fronty, jakie sg rodzaje pogody i prognozy
pogody. Dzieci rowniez sprawdzg swoich sit w roli

prezenterow pogody.

Przebieg zajec

1. Pod kierunkiem nauczyciela dzieci ogladajg
rézne ilustracje, fotografie; ksigzki przywiezione z
domu, opisujgce zmiany zachodzgce jesienig. Dzieci
opowiadajg o ptakach, ktére odlatujg do cieplejszych
krajow i o przybyciu zimowych ptakéw do naszego
kraju, zmianach koloru lisci, pracy na polach, spadkach
temperatury, czestych opadach deszczu, silnym
wietrze, zasypaniu roslin przed zima, itp.

2. Symbole jesienne: Dzieci wynajdujg i rysujg symbole
przedstawiajgce zmiany w przyrodzie, ktore wystepuja
jesienig. Nastepnie, umieszczajg te symbole na duzym
arkuszu papieru z rysunkiem Pani Jesieni.

3. Mapy pogody. Korzystajagc z map przyniesionych
przez dzieci z domu, nauczyciel prosi dzieci o
przedyskutowanie znaczeni symboli na mapach.
Nauczyciel pomaga im zdefiniowa¢ cechy symboli,
ktore opisujg rézne rodzaje pogody.

4. Dzieci ogladajg i stuchajg telewizyjnej prognozy
pogody, a takze przyktadow prognoz pogody w
Internecie i radiu.

Dzieci prébujg powtorzy¢ to, co ustyszaly, uzywajgc
konkretnych stéw do opisu pogody, takich jak wiatr,
temperatura, wilgotnos¢, zachmurzenie itp.

5. Przygotowanie klasowego kalendarza pogody.

Nauczyciel dzieli dzieci na grupy: grupa 1 - przygotowuje
plansze, pisze tytut, dekoruje jg, tworzy wykres tygodnia;
grupa 2 - na matych kartach pisze dni tygodnia; grupa
3 - rysuje symbole pogody. Razem probujg przewidzie¢
pogode na caty tydzieh. Bedg korzysta¢ z tej tablicy
kazdego dnia tygodnia, aby $ledzi¢ ich przewidywania i
sprawdzac, czy udato im sie przewidzie¢ wtasciwg aure

6. Nauczyciel informuje dzieci, ze teraz to dzieci wcielg
sie w prezenteréw pogody. Dzieci przygotowujg symbole
pogody na kartach / papierze, ktére przyczepiajg do
duzej mapy kraju. Nastepnie, przedstawiajg prognoze
pogody. Nauczyciel nagrywa ich prezentacje. Pdzniej,
wspolnie ogladajg wszystkie nagrania.
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Rozszerzenie

Dzieci méwig o tym, jakie ubrania nalezy wybra¢ w
zaleznosci od pogody. Wyjasniajg, jakie ubrania powinny
by¢ noszone w réznych warunkach pogodowych.

Pracujgc w grupach, dzieci stajg sie projektantami.
Projektujg ubrania na jesien, zime, lato i wiosne.
Nastepnie probujg stworzy¢ ubrania w oparciu o ich
projekt z roznych materiatéw (np. papier, gazety, krepa,
tkaniny, skrawki i inne nietypowe materiaty).

Dzieci prezentujg swoj projekt na wybiegu.



Przyktady dobrych praktyk
(Wtochy)

27



Ogladamy dzieto sztuki

Obszar tematyczny Tekst i obraz, storytelling

Rozwijanie umiejetnosci
komunikacyjnych dzieci;
umiejetnosci obserwacii;
sprawnosci grafomotorycznej;
umiejetnosci wiasnej
interpretacji; uzycie i
zastosowanie réznych form
plastycznych; planowanie;
narracja

Umiejetnosci i kompetencije

Wprowadzenie:

Dzieki zdjeciom i artykutom prasowym nauczyciele
starajg sie pobudzi¢ dzieciecg ciekawosc¢ z zakresu
dziet sztuki, ktére znajdujg sie w naszym miescie
(przyktadem jest rzezba konia wykonana przez
artyste Mimmo Paladino).

Pierwszym krokiem jest wycieczka i obejrzenie
dzieta sztuki w miescie. Podczas obserwaciji dzieci
Sg proszone O naszkicowanie rzezby w swoich

notatnikach.

Te wizualne szkice sg nastepnie wykorzystywane
w klasie, jako podstawa do zorganizowania i
zrealizowania aktywnosci. Kontynuujgc prace nad
tematem, ich zadaniem bedzie przedstawienie dzieta
sztuki przy uzyciu wielu réznych technik, zaréwno

indywidualnie, jak i w matych grupach.
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Przebieg zajec

1.

Wzbudzamy zainteresowanie dzietami sztuki, aby
pobudzi¢ ciekawos¢ poznawczg dzieci.

Tworzymy mate notatniki z dzie¢mi, aby zacheci¢ je
do wykorzystania ich podczas wycieczki, i zapisania
obejrzanego dziefa sztuki.

Dzieci obserwujg dzieto i szkicujg je z réznych
punktow widzenia

Po wycieczce, nastepnego dnia, dzieci wracajg do
swoich rysunkéw i omawiajg je z uwzglednieniem
réznych punktéw widzenia.

Nauczyciele proponujg rézne materiaty i techniki,
ktére mozna wykorzysta¢ do przedstawienia dzieta,
zarowno w formie przestrzennej jak i ptaskiej.

Nauczyciele wyznaczajg przestrzen wewnatrz sali,
ktory staje sie swoistym warsztatem, stuzgcym do
prezentacji dziet sztuki.

Dzieci mogg korzysta¢ z warsztatu, kiedy tylko majg
na to ochote, mogg eksperymentowac i dodawac
do swoich dziet rézne techniki artystyczne.

Nauczyciele tworzg wystawe sztuki w sali i
eksponujg wszystkie dzieta sztuki dzieciecej.




Rozszerzenie

Zebranie wszystkich dziet sztuki w sali, moze
stymulowac¢ dalszg kontynuacje doswiadczenia sztuki:
w przypadku konia, dzieci zaczety wymysla¢ rézne
historie. W opowiadaniach dzieci zastanawiaty sie nad
problemami zwigzanymi z budowa konia. “W jaki sposéb
artysta moze przedstawic¢ konia uzywajgc tylko siedmiu
kawatkéw?” Ponownie rysujgc konia, dzieci prébowaty
znalez¢ rozwigzania tych probleméw, czasem bardzo
praktyczne, czasem fantastyczne.

Przyktad zaczerpniety z klasy:

Mimmo nudzit sie, dlatego postanowit zbudowac posgg
konia. Zdecydowat sie to zrobic 7 kawatkow, poniewaz
miat ich tylko tile: 4 nogi, 1 ciato, 1 szyje i 1 twarz. Ale
nie odwzorowat doktfadnie konia, poniewaz brakuje mu
ogona ... Mimmo chciat zrobi¢ wyjgtkowego konia, ale
nie chciat uzy¢ 8 sztuk ...

Nauczyciel: A co powiesz aby$my dodali rzezbie konia
ogon?

Nie mozemy tego zrobi¢, poniewaz autor nie chce
uzywac 8 elementéw ... ale moze, jesli gteboko o tym
pomyslimy i przeszukamy naszg szuflade ...

Moze mogliby$my narysowac razem dolng czesS¢ konia
wraz z ogonem, bytby to wtedy tylko jeden element i nie
potrzebowalibysmy 8 kawatkow ...
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Poza domem!

Obszar tematyczny Tekst i obraz,

Dzieci rozwijajg  umiejetnosci
orientowania sie w terenie w
poblizu szkoty;  Ksztattowanie
regut zwigzanych z bezpiecznym
poruszaniem sie po ulicach;
Duza motoryka; UmiejetnoSci

Umiejetnosci i kompetencje | spoteczne (pomaganie sobie,
przezwyciezanie trudnosci,
wspélna zabawa); Rozwijanie
umiejetnosci emocjonalnych
(pobudzanie pewnosci siebie |
umiejetnosci radzenia sobie z
emocjami)

Wprowadzenie:

Zaplanuj wyjscie z przedszkola i pojdz z dziecmi
do: parku, na wystawe sztuki, do muzeum, farmy
lub po prostu pozwiedzaj okolice lub udaj sie do
innego miejsca, ktore jest uwazane za interesujgce
w zaleznosci od trwajgcych projektow edukacyjnych

w grupie.

Przebieg zajec

Przed wycieczka:

Przygotuj dzieci do wycieczki przewidujgc, co sie
wydarzy i wzbudzajgc zainteresowanie i motywacje.
Mozna to zrobi¢  poprzez rozmowe za pomocg
obrazéw, na przyktad pokazujgc zdjecia miejsc, ktore
bedg odwiedzane.

Podczas wycieczki terenowej:

Rozdaj dzieciom aparaty, aby mogty robi¢ zdjecia tego,
co widzg i lubig. Dzieki temu dzieci utrwalg interesujace
ich aspekty wycieczki z ich wtasnego punktu widzenia
oraz lepiej je zapamietajg. Zdjecia mogg by¢ rowniez
uzyte w klasie po wycieczce.

Popros dzieci, aby zwrdcity uwage na otaczajgcy
ich swiat, a takze na poszczegodlne aspekty: jesli
jest to wycieczka w srodowisku naturalnym, moga
zosta¢ poproszone o obserwowanie matych roslin
i zwierzat, jesli jest to wycieczka w miescie, moga
zostac poproszone o wziecie pod uwage takze znakéw
drogowych, itp.

Wycieczki w terenie sg doswiadczeniami globalnymi:
nalezy skupi¢ sie nie tylko na dydaktycznej czesci,
ale takze na chwilach towarzyskich: zdjecia w porze
obiadowej lub dzieci w autobusie mogg by¢ bardzo
reprezentatywne dla wycieczek w terenie (czasami sg
to czesci wycieczki, ktére dzieci pamieta jg najlepiej!).

Po wycieczce:

Bardzo wazna jest praca nad doswiadczeniami
po wycieczce, aby dzieci lepiej zrozumiaty czego
doswiadczyly i nadaly jej znaczenie. Korzystanie ze
zdjec¢ i rysunkéow wykonanych przez dzieci podczas
wycieczki jest bardzo przydatne, aby pomdc im
zapamieta¢, co sie wydarzyto i zrozumiec jej sens.
Innym sposobem jest naproszenie ich nastepnego dnia
o narysowanie lub pomalowanie tego, co najbardziej im
sie podobato podczas wycieczki terenowe;j.

Rozszerzenie

Wycieczki terenowe w okolicy lub w miescie mogagby¢
wykorzystywane do konkretnych celéw edukacyjnych,
takich jak nauka zasad ruchu drogowego i znakdéw
drogowych.






Kelnerzy

Obszar tematyczny Tekst i obraz

Umiejetnosci

praktyczne;

nakrywanie do stotu; sprzatanie

po positku; wspdtpraca;
Umiejetnosci i kompetencje

zespotowose; nauka

samodzielnosci;  umiejetnosci

matematyczne

Wprowadzenie:

Pierwszym zadaniem, ktére muszg wykonaé
kelnerzy, jest podzielenie i przydzielenie wszystkich
dzieci z klasy na 4 lub 5 stotow obiadowych z
wykorzystaniem wizualnych map stotéw. Aby sobie
pomoc mogg uzy¢ dostepnych narzedzi, takich jak
liczydto. Poprzez te dziatania zastanawiajg sie nad
koncepcjami logiczno-matematycznymi, takimi jak
podziat, dystrybucja i relacja przestrzenna miedzy
mapag wizualng, a prawdziwymi stotami. Ponadto
dziatania te wymagajg wykorzystania wiele innych
umiejetnosci, waznych dla rozwoju autonomii i
podejmowania odpowiedzialnosci (dzieci sg proszone
0 wybor kolegow z klasy, ktorzy bedg siedzie¢ przy
jednym stole, muszg nakry¢ stét, poméc przyniesé
jedzenie dla swoich kolegdéw, a na koncu posprzgtaé
stét).

Sniadanie/Podwieczorek: Grupa kelneréw pomaga
rozdziela¢ naczynia oraz przekaski dla reszty dzieci.

Obiad: zapewniajg wszystkim swoim kolegom z
klasy serwetki, szklanki i jedzenie. Kiedy wszyscy
skonczyli jes¢, kelnerzy pomagajg personelowi
znies¢ naczynia i oczyscic¢ stoty.
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Przebieg zajec

1.

Kazdego dnia, podczas porannych czynnosci
porzadkowych wybieramy kelneréw dnia. Ich imiona
i zdjecia sg umieszczane na panelu Sciennym
przeznaczonym specjalnie dla kelneréw.

Kelnerzy organizujg podziat swoich kolegéw z
grupy na stoly lunchowe (lle dzieci przypada na
stot? Kto bedzie siedziat przy ktérym stole?). Robig
to, rysujgc lub wypetniajgc mapy wizualne, ktére
wykorzystajg do ustawienia stotu.

Nastepnie w stotdowce, rozdajg przygotowane na
Sniadanie jedzenie swoim kolegom z grupy.

Przed obiadem kelnerzy mogg zatozy¢ specjalne
fartuszki, ktére pomagajg innym w identyfikacji
kelnerow. Kelnerzy mogg wybra¢ asystentéw.
Nastepnie nakrywajg stét, umieszczajgc na stole,
we wiasciwym miejscu talerze, miski, serwetki i
sztucce.

Podczas obiadu kelnerzy pilnujg aby na stotach byta
woda, pomagajg kolegom z klasy w przestrzeganiu
zasad, zapraszajg do jedzenia, zyczg smacznego
na poczatku positku. Pod koniec obiadu pomagaja
sprzatngc¢ stot.

Réwniez w czasie podwieczorku, kelnerzy rozdajg
przygotowane jedzenie swoim kolegom z grupy.




i e Rozszerzenie

Rola kelnera jest bardzo doceniana przez dzieci:
lubig robi¢ rzeczy uzyteczne dla grupy, sa dzieki
temu doceniane, muszg rowniez sprosta¢ wyzwaniom
logiczno-matematycznym.

Dziatania te wzmacniajg autonomie dziecka i sprawiaja,
ze dzieci cenig sobie czas positkéw. Pobudzajg
réwniez do ciekawo$¢ do zainteresowania positkami
i kontrolowania swoich zachowan w czasie positku
(unikajgc marnotrawstwa, hatasu, mierzgc swoje
potrzeby).

W grupie 3-latkdw mozna wprowadzi¢ zasade, ze dzieci
zaczynajg od liczenia talerzy, serwetek.

W grupie 4-latkbw mozna poprosi¢ dzieci, aby wykonaty
niektére z zadan dla kelneréw, na przyktad sporzgdzenie
mapy wizualnej stotu i podzielenie uczniéw na stoty przy
uzyciu liczydia.

W przypadku grupy 5-latkbw mozemy doda¢ kolejne
elementy z listy zadanh kelneréw.

Kolejnym dziataniem zwigzanym z obiadem jest projekt
“Goscie na obiad!”, w ktérym rodzic jednego z dzieci
zostaje zaproszony na obiad. W takim przypadku jego /
jej syn / corka bedzie jednym z kelnerow.
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Budowa i wspoétpraca

Obszar tematyczny Storytelling

Umiejetnosci komunikacyjne;
debaty, dyskusje; umiejetnosci
tworzenia i opowiadania historii;
Umiejetnosci i kompetencje | planowanie dziatan; formutowanie
zasad; motoryka; umiejetnosci
emocjonalne - wspdina
konstruktywna zabawa

Wprowadzenie:

Dzieci sg aktywnymi konstruktorami i wymyslajg
historie oraz Sciezki ruchowe, wykorzystujgc swojg
wiedze. Materiaty, z ktérych korzystaja, zyskujg

ksztalt w zaleznosci od ich fantazji i kreatywnosci.

Przebieg zajec

Nieroztgczni  koledzy/kolezanki: co tydzien grupa
jest dzielona na pary, ktére powinny wspotpracowac,
pomagac sobie nawzajem.

W takiej interakcji zachodzi potrzeba wypracowania
pewnych zasad, ktére sg niezbedne do rozwijania
pomystow i postaw wspotpracy i stosunkdw spotecznych.

Gry konstrukcyjne: w sali zgromadzony zostaje materiat
pochodzgcy z recyklingu, ktéry dzieci wykorzystujg do
tworzenia roznorodnych form .

Rozszerzenie

Budowa i narracja: dzieci uzywajg stworzonych
przez siebie budowli z materiatéw recyklingowych do
tworzenia opowiesci.

Budowa i ruch / $ciezki ruchu: dzieci wymyslajg Sciezki
ruchowe, ktére prezentujg innym dzieciom i zachecajg
je do ich nasladowania.
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Przepisy

Obszar tematyczny Tekst i obraz

Umiejetnosci komunikacyjne;
czytanie, pisanie; rozwijanie
pamieci; umiejetnosé
. negocjowania i przedstawiania

Umiejetnosci i kompetencije
problemu pod réznym katem;
poréwnywanie ilosci i jakoSci;
debaty; umiejetnoSci oceniania i

stawiania hipotez

Wprowadzenie:

Matematyka i komunikacja

Ta aktywnosc¢ pozwoli dzieciom przygotowaé wybrane
przez siebie przepisy, wykonujgc nastepujgce

Cczynnosci:
Przygotowanie listy sktadnikow
Zakupy w supermarkecie

Stworzenie ksigzki z przepisami, prezentujac je z

sekwencjami wizualnymi.

Przebieg zajec

Na poczatku, wybierz przepis. Jesli przepis jest
powigzany z osobistymi doswiadczeniami dzieci (w
szkole lub w domu), staje sie bardziej motywujgcy,
poniewaz pobudza ich emocje.

Po wybraniu przepisu dzieci i nauczyciel przygotowujg
liste zakupdw za pomocg stow i obrazow.

Grupa dzieci wraz z nauczycielem idzie do
supermarketu. Tam uczg sie znajdowac potrzebne im
sktadniki i kupujg to, czego potrzebuja.

Po powrocie do szkoty dzieci postepuja zgodnie z
instrukcjg, odmierzajagc kazdy artykut spozywczy,
poréwnujgc ilosci i odmierzajgc wiasciwe proporcje
skfadnikow.

Po etapie mierzenia i wazenia, przechodzimy do
praktycznej czesci: dzieci uczg sie mieszania,
zagniatania, ciecia itp.

Dzieci zaczynajg zastanawia¢ sie, ile czasu potrzeba,
aby ugotowac réznego rodzaje potrawy.

Na koniec, dzieci proszone sg o rekonstrukcje krokow
przepisu poprzez umieszczenie roznych sekwenciji
wizualnych we wiasciwej kolejnosci. W ten sposéb
przypominajg swoje przezycia w logiczny sposob i
zachowujg je w swojej pamieci

Rozszerzenie

Poniewaz przepisy sg powigzane =z osobistymi
doswiadczeniami dzieci, mogg stymulowac¢ tworzenie
opowiadan.

Na przyktad, w naszym przypadku, wybraliSmy
przepis “Bensone”, poniewaz podczas szkolnej
imprezy karnawatowej dzieci obejrzaty przedstawienie
o lokalnych, karnawatowych postaciach, ktore
opowiedziaty historie o “Bensone”, ktéry jest typowym
tortem, pochodzgcym z naszego miasta.

Kazdy przepis ma w sobie historie i od kazdego przepisu
moze zaczac¢ sie nowa historia.






Przyktady Dobrych Praktyk
(Hiszpania)
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Nasza sciezka dzwiekowa

Tekst i obraz, Storytelling

Rozwijanie umigjetnosci myslenia;
UmiejetnoSci rozumienia;
zapamietywania; analizowania;
oceniania umiejetnosci twércze;
umiejetnosci komunikacyjne;
spoteczno-kulturowe i
technologiczne

Obszar tematyczny

Umiejetnosci i kompe-
tencje

Wprowadzenie:

Aktywnos¢ polega na stworzeniu sciezki dzwiekowej
do krotkiego filmu / klipu, ktéry nie zawiera zadnych

dialogoéw ani stéw w oryginalnej wersiji.

Uczniowie, bazujgc na swoich doswiadczeniach,
wiedzy i kreatywnos¢, wymyslg scenariusz i
tworzg wypowiadang sciezke dzwiekowg do filmu

krotkometrazowego.

Nasi uczniowie, klasy pigtej, w scenariuszu umiescili
wiasne refleksji nad réznymi, waznymi wartosciami,

ktore s3 istotne w ich zyciu.

Cwiczenie moze byé réwniez wykorzystane na
innych przedmiotach, takich jak: nauki przyrodnicze
lub spoteczne, (tworzenie Sciezek audio / nagran

gtosowych dla réznych filméw dokumentalnych).

Przebieg zajecia
Ta aktywnos$¢ obejmuje trzy etapy:

1. Dzielimy dzieci na pary lub tréjki, nastepnie wszyscy
ogladajg krotki film / teledysk (zaproponowany przez
nauczyciela / wybrany przez nich), ktory zawiera tylko
podktad muzyczny. Kiedy uczniowie po raz pierwszy
ogladaja film, nie powinni rozmawiac ze sobg ani o nim
dyskutowaé. Po oglgdaniu rozpoczng burze moézgow i
omowienie fabuty / scenariusza filmu.

2. Ogladajg film jeszcze raz (lub wiecej jesli jest taka
potrzeba), a nastepnie uczniowie piszg scenariusz.
Otrzymujg dodatkowy czas na sprawdzenie gramatyki
i pisowni swojego skryptu. Gdy uczniowie ukonczg ten
etap zadania, nauczyciel sprawdza skrypt.

Po sprawdzeniu skryptow przez uczniéw i nauczyciela
przechodzimy do nagrania audio.

3. Po pierwsze, uczniowie muszg wigczy¢é nagrywarke
(uzywamy rejestratora, ktéry jest podtgczony do
wszystkich szkolnych komputeréw). W tym samym
czasie wyswietlamy kroétki film / klip (na YouTube lub
innej stronie internetowej). Nastepnie uczniowie czytaja
swoj scenariusz, oglgdajgc film i korelujgc to co dzieje
sie w krétkim filmie z ich skryptem).

Po nagraniu scenariusza, film i nagrana $ciezka
dzwiekowa sg odtwarzane w tym samym czasie.

Na koniec nadchodzi wupragniony czas, kiedy
pokazujemy prace catej klasie i wspdlnie cieszy¢ sie
wynikami!

Rozszerzenie

Moga wykonywac¢ podobng aktywnos¢ w domu z
pomocg rodzicow, przyjaciot.
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Co wiemy o zwierzetach?

Obszar tematyczny Tekst i obraz

Umiejetnosci stuchania;
méwienia; czytania; umiejetnosci;
Umiejetnosci i kompe- umiejetnosci z roznych zakresow:
tencje komunikacyjne matematyczne,
wspotpracy, fizyczne, artystyczne,
spoteczne

Wprowadzenie:

,CO wiemy o zwierzetach” to projekt opracowywany
przez dzieci indywidualnie. Nauczyciel podaje
ogolne informacje o zwierzetach, a uczniowie
wypetniajg arkusze. Te arkusze nakierowujg dzieci
na to czego majg szukaé, o czym muszg pisac
i méwi¢. Kazdy uczen tworzy atrakcyjny plakat,
ktéry jest prezentowany reszcie klasy, wraz z
ustng prezentacjg, omawiajgcg kregowca i zwierze

bezkregowe wybrane przez studenta.

Przebieg zajec
Przebieg projektu ,Co wiemy o zwierzetach:

W ciggu dwdch tygodni studenci wykonujg nastepujgce
czynnosci:

1. Stuchajg wprowadzenia nauczyciela i ogoélnych
informacji o zwierzetach;

2. Omawiajg i poznaj rozne kryteria oceny;
3. Wybierajg kregowca i bezkregowca;

4. Poszukujg informacji w ksigzkach i Internecie o
zwierzetach, ktére wybraty;

5. Wypetniajg dwa arkusze robocze (kregowiec i
bezkregowiec) odnoszac sie do takich aspektow
jak: opis, odzywianie, rozmnazanie, oddychanie,
ciekawe fakty i zawierajg zdjecie kazdego z nich.

6. Przygotowujg plakat i prezentacje ustng;

7. Przedstawiajg fakty dotyczace zwierzat klasie.

Rozszerzenie

Uczniowie mogg poréwnywaé swojg prace z innymi
klasami. Plakaty zawieszono w szkole, aby dac
pozostatym uczniom mozliwos¢ zapoznania sie z 50
réznymi zwierzetami.
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Moja ulubiona planeta

Obszar tematyczny Tekst i obraz

. Umiejetnosci stuchania;
Umiejetnosci i kompetencije
mowienia; czytania; i pisania

Wprowadzenie:

Celem tego dziatania jest umozliwienie dzieciom
¢wiczenia umiejetnosci méwienia, stuchania, czyta-
nia i pisania. Dzieci przygotowujg prezentacje dla

innej klasy o swojej ulubionej planecie.

Przebieg zajec

W grupach dzieci badajg uktad stoneczny, zbierajg
informacje i wyjasniajg kluczowe stownictwo dotyczgce
réznych planet. Decydujg ktéra planeta bedzie ich
ulubiona.

Kazda grupa ttumaczy pozostatym dzieciom w klasie,
ktéra planeta jest ich ulubiong i dlaczego. Na tablicy
napisane sg trudne stowa, aby dzieci mogly je
skopiowac i zapamietac.

W grupach dzieci piszg zdania na temat swoich planet.
Nastepnie rysuja i kolorujg swojg ulubiong planet.

W grupach dzieci prezentujg swojg ulubiong planete
dzieciom w miodszej klasie. Czytajg to, co napisali i
pokazujg im swojg prace plastycznag.

Po prezentacji dzieci otrzymujg dyplom ukonczenia, za
swoje wysitki w czytaniu i pisaniu. Zajecie moze tez by¢
przeprowadzone w drugim jezyku, ktorego dzieci sie
ucza.

Rozszerzenie

Korytarze szkoty mozna przeksztatci¢ w muzeum, w
ktérym dzieci petnig role przewodnikdw muzealnych i
prezentujg swojg prace innym dzieciom w szkole.
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Nasze wspodlne opowiadanie

Storytelling

Umiejetnosci stuchania; méwienia;

Obszar tematyczny

Umiejetnosci i kompe-

tencje czytania i pisania;

Wprowadzenie:

Dzieci tworzg wtasng historie grupowa, odpowiadajgc

na kluczowe pytania nauczyciela.

Przebieg zajec

Dzieci siedzg na krzestach lub na dywanie, a
nauczyciel prosi, aby stworzyli historie odpowiadajgc na
nastepujgce pytania: KTO, KIEDY, GDZIE, JAK.

W tym samym czasie gdy dzieci podajg pomysty do
kazdej cze$ci opowiadania, hauczyciel rysuje na tablicy,
€O mowig uczniowie.

Nauczyciel rozpoczyna opowiadanie, méwigc ... Dawno,
dawno temu byto ..... (popros dzieci, aby wypowiedziaty
stowo zawierajgce np. okreslony dzwiek ...) Na koncu
powstanie na tablicy mapa z rysunkami stoéw, ktore
dzieci uzyly.

Nauczyciel moze zachowa¢ mape w celu utrwalenia
nowego poznanego stownictwa. Mozna takze
codziennie wracac¢ do historii i pomagac dzieciom w jej
zapamietaniu.

Rozszerzenie

Ze starszymi uczniami: mozemy poprosi¢ ich o
skopiowanie lub stworzenie nowej historii w swoich
notatnikach, a takze zapisanie jej stowami.
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Wizulana ankieta

Umigjetno$¢ stuchania, méwienia,
czytania i pisania; Umiejgtnosci
Umiejetnosci i kompe-

tencje matematyczne; interpretacja

danych liczbowych; umiejetnosci

obserwacji;

Wprowadzenie:

Dzieci tworzg duzg mape wynikow zapisywanych
kreskami (tzw. Tally Chart) i wykres stupkowy
obrazujgcy zestawienie liczbowe odpowiedzi na
konkretne pytanie: “Jaki jest twoj ulubiony dzieh
tygodnia?” Dzieciom poznajg te dwie rézne metody
przedstawiania danych, w celu uswiadomienia
sobie, ze istniejg rozne sposoby przedstawiania tych
samych wynikéw

Przebieg zajec

Nauczyciel moéwi dzieciom, Zze zrobimy ankiete
dotyczgcg ich ulubionego dnia tygodnia.

Nauczyciel pisze tytuttematu na papierze dekoracyjnym.

Wymienia dni tygodnia (uzywajac kart obrazkowych) i
pyta dzieci “Jaki jest twodj ulubiony dzien tygodnia? “

Zapisuje odpowiedzi, uzywajgc pionowych kresek
przy kazdym dniu tygodnia, zgodnie z odpowiedziami
podanymi przez dzieci.

Nauczyciel zadaje dzieciom rézne pytania zwigzane
z liczbg znakdéw, aby nauczy¢ je umiejetnoSci
odczytywania i rozumienia danych.

Nastepnie, nauczyciel przedstawia drugi sposob /
obrazowania rejestracji/ danych: wykres stupkowy

Nauczyciel rysuje wykres stupkowy na papierze
ozdobnym obok tabeli wynikow i wyjasnia, jak to dziata:
co umiesci¢ w pionie, co utozy¢ w linii poziomej, linie
podziatu, ...

Daje kazdemu dziecku naklejke, aby przykleito jg do
kolumny nalezgcej do ich ulubionego dnia. Bardzo
wazne jest, aby umiesci¢ naklejke obok dnia tygodnia,
ktéry pierwotnie wybrat jako swdj ulubiony, podczas
robienia rejestru kreskowego.

Zadaje dzieciom rézne pytania zwigzane z wykresem
stupkowym, aby nauczy¢ dzieci odczytywac i rozumie¢
dane.

Rozszerzenie

Nauczyciel podaje nowe tematy, ktére moggby¢ uzyte
do wizualnego zobrazowania ankiety.

Pomaga uswiadomi¢ dzieciom, ze nie wszystko mozna
zarejestrowac i ze czasami trzeba pogrupowac rzeczy,
np. grupy zywnosci zamiast poszczegolnych artykutow
spozywczych.

Nauczyciel przedstawia inne sposoby rejestrowania

wynikéw badan, takie jak poziome wykresy stupkowe
i piktogramy.

47



iile )l

Ankieta miata na celu zaangazowanie préby dzieci we
wszystkich partnerskich szkoftach. Zaangazowanie
dzieci miato miejsce poprzez przeprowadzanie
rozméw z personelem i obserwowanie dzieci lub

przez dzieci bedgce samymi badaczami.

tacznie w badaniu wzieto udziat 573 dzieci w wieku
od 3 do 11 lat.

Badanie wykazato, ze zaroéwno pracownicy, jak i
uczniowie zauwazyli, ze wykorzystanie Srodkow
wizualnych jest niezbedne w codziennym nauczaniu
i uczeniu sie oraz, ze zwieksza to zrozumienie
konkretnych i abstrakcyjnych pojec.

srodki

w edukacji

Zauwazyli réwniez, ze wizualne
role

specjalnymi potrzebami i niepetnosprawnoscia.

odgrywajgwazng dzieci ze

Badanie wykazato réwniez wysoki poziom
zaangazowania dzieci w lekcje, dzieki urozmaiceniu
ich Srodkami wizualnymi, szczegdlnie kiedy dzieci

mogty dotykac i czu¢ rozne przedmioty.

Wizualizacje wspieraty samodzielnos¢, autonomie
mtodszych dzieci, zwtaszcza gdy nie byly jeszcze w
stanie czytac.

Dzieci byly szczesliwe, gdy ich nauka byta wspierana
przez szeroki wachlarz narzedzi i wyrazaty chec
wspolnej pracy.

Badanie wykazato rowniez, ze dzieci niewiele
zmienityby w przebiegu zaje¢. W rzeczywistosci byty
zadowolone z uzytych narzedzi i podobaty im sie

wyzwania przed nimi stawiane.

Badanie doprowadzito do wyboru przez uczniow 20
dziatan, ktére uznali za najlepsze.
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